
Im unteren Bereich stehen ein bis drei Kreis-Symbole, die anzeigen, was das
Tier benötigt um Siegpunkte zu geben. Jedes Symbol steht dabei für ein
Bedürfnis.
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Die Punkte im Rautensymbol oben links geben an,wie groß das Tier ist.
Dies ist wichtig, um zu wissen, von welchem Tier es gefressen werden kann.

braucht:
- Blüte

- Kraut
- Lebensraum

gibt:
- 2 Siegpunkte
- kleines Tier

Oben rechts steht, wie viel Siegpunkte das Tier bietet.

Die Rauten-Symbole im oberen Bereich der Pflanze zeigen an, was die
Pflanze zu bieten hat. Dies ist wichtig, um zu wissen, welches Tier sich davon
ernähren könnte. Zur Vereinfachung haben Pflanzen im Spiel keine speziellen
Bedürfnisse.

gibt:
- Kraut
- Blüten
- Samen
- (Pflanze)

braucht:
- Lebensraum
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